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Escribe tu nombre sobre 1a finea da potvo encantada.

MARCA el mono que es
del mismo color que el
camison de Aurora.
Luego PINTA el mono
del gatito.
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H 1 La feria anual del reino se acercaba y ' 2Qué debo
( Aurora queria participar del concurso i Sty

de jardineria. Se anoto en la categoria
de “cultivar flores” y eligid una planta
hermosa para cultivar.

MARCA los
elementos que
Aurora necesita.

* 9 Aurora pacientemente plantd sus 3 Las Hadas, que habijan visto la falta de progreso, |
- semillas. coloct la maceta en el pensaron que Aurora debia usar algo de magia. Asi

TN T e . que Flora agito su varita magica y, de repente, una ¢
lcﬁii:; pero gadf passb 2. “3Por hermosa y colorida planta florecio en la maceta. '
qué no crece?”, se preguntaba. “iEs hermosal”, suspird Aurora.

iUno,
K- i dos, tres.
) : . Crece de
una vez!



B 4 pero Aurora sabfa que usar magia
E era hacer trampa. Le pidio a Flora
/ que deshaga el hechizo. Flora agito su

varita y la magica planta desaparecio.

5 Aurora consulto al jardinero Real. “Algunas
personas creen que hablarle a las plantas - v

las ayuda a crecer”, le dijo. “iIQué gran Ll

ideal”, exclamd Aurora. “iVoy a probarlol®. |
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Gracias por

2 SIGUE el rastm

' que dejé la I

varita magica ¢
de Flora. ‘

6Aurora comenzé a
hablar con su planta.
Le contaba sobre sus
actividades diarias.
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...y le cantaba su
cancion favorita.




- 7 Al dia siguiente, Aurora se 8 Desde ese dia en adelante, cada vez que l
= sorprendid al ver un pequefio tallo Aurora regaba su planta, le hablaba y le
J } asomando de la maceta. “/Acaso cantaba una cancion. Dia a dia la planta | "

hablarle ayudé a que crezca?". crecia fuerte y sana.

Sigue
iComenzb creciendo,
a crecer! plantita.

9 El dia de la competencia llegd. La
planta habia florecido. No se veia tan
imponente como la planta magica de
Flora pero Aurora la preferia porque la
habia cultivado con mucho amor.
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BUSCA
estas
. plantas en

\&[ dibujo.




premio, pero fue muy felicitada.
“Claramente cuidaste mucho a tu
planta”®, le dijo el jefe del jurado.

DIBUJA

una bella planta
floreciendo en esta
maceta.

iFelicitaciones,
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“B~  Cuando Aurora tocé la aguja, cayo en ® . g
_-—-_\ _un hechizo de sueno. Ayuda al principe a i =
BUSCA despertarla. r—-—-k
EL camino \ g
que llevaa . “ ENCUENTRA

Aurora a salir | f a las tres hadas
de[ sueno Cf - madrinas y marca |
N ‘f l0s cua
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7 Respuesta: 5 corazones.
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eCuantos
corazones
puedes CONTAR?
ENCIERRA en un
circulo el namero
) ccrr‘ecto:

5.7
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£ S W)  Aurora estd disfrutando un paseo
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la imagen
b como guia
para pintar el
dibuj

N

ENCIERRA en un
circulo la ardilla
que se vea distinta

al resto.




T * * €« ® » =

.8 - Vocesalegres

~& Aurora ama escribir canciones, y con ﬁ:@\
ellas siempre alegra a sus amigos.
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¥ BUSCA
donde
entra cada una §
de estas piezas g
en la imagen S

. gran d%
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CONTINUA
las secuencias
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ENCUENTRA
| estos tres animales B¢
en la grillay TACHA ~§
sus nombres |
cuando lo
hagas.
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M uNe S
< N
las sombras con
los objetos correctos.

AGREGA los ¥
toques finales
al vestido de
Aurora.




N A\, delicioso jug

' UNE la mitad de la fruta
' con su fruta original.

SENALA '
a i
Pascal. '

——

marcadas con
un punto para
ver lo que ama
comer
LN\_Rapunzel.

)
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s o Hora de aventuras

Rapunzel, Pascal y Maximus
estdn listos para emprender
una nueva aventura.

.

e

4B picusa
una linea
'para UNE la huella
| correcta de estos
8 tres amigos.

sopsandsay |
¥ it
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Rapunzel es ayudada
de Maximus por Flynn Rider

verdadero falso ; verdadero falso

correcta: RY
O O O O,

Esta es la tiara
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Princesas florales ~

¢Podés ayudar a las princesas

a resolver estos diferentes puzzles
-(m-.
-
UNE las flores
pequenas de
® laderechaala
% imagen de Blanca
~ Nievesy Astor. |

HAS que esta flor se
vea realmente bella.
USA la guia de colores
gue se ve aqui abajo.
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'i Aurora esta recolectando flores. éPuedes

ayudarla a resolver la SUMA y ESCRIBIR el
resultado correcto?

FEY Y+ =]
LTI
EXT-per- SN

\ // a Jasmin a ELEGIR

que flor figura aca
\ abajo. MARCA la flor
{.correcta y ESCRIBE el
1 nombre abajo.
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',‘ \ @ Bella econtro cuentos nuevos, Lumiere @ : @
D 4 Y Din Don esperan que ella se los lea
e en voz alta.

P
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PINTA - —
a Bellx '/_

con lindoA __

. iene dos Nueyog -,
e\ e S lip

ara ver de que se f"atanta
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A contar con Bella
¢Puedes ayudar a Bella a resolver @4\ ol
x _, el divertido Puzzle de numeros?, , | Jrir ®
o7 A

esta sosteniendo Bella?
TACHA el nimero que aparece
mas de una vez, para descubrirlo.

| CUENTA .
la cantidad ~ Caja

., de amigos en

cada grupoy

ESCRIBE |a letra qu -

correcta en
cada casillero.
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El rey Triton le ha pedido a Flounder que
encuentrea Ariel. Ella se esconde en algtin
lugar disfrutando de un libro sobre

Ayuda a . el mundo humano.

Flounder a B

ENCONTRAR el

camino correcto
a través del

laberinto

marino. o
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/< numero correcto de peces que se

encuentran en esta pagina.
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punder quieren mostrarte el

o

lloso mundo debajo del mar
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¥~ MARCA |

' los detalles que |

figuran al lado |
de la

B imagen.

B hermoso tesoro que
g Ariel ha encontrado.



* Tiempo de costura » _ *
A Cenicienta le encanta ser creativa y cuando no o

estd ocupada disenando ropa para los ratones, Z
también hace nuevos vestidos para ella.
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c‘-‘a " SEPARA estas bonitas

decoraciones para los

la sombra

correspondiente g b
al cojin.
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® . Las escondidas = ® -

Cenicienta tiene muchos amigos, y esta noche ~ ® )
sus amigos animales estan jugando a las

o AT escondidas con ella.
J=

»

/ ENCUENTRA Y
y ENCIERRA
a los siete
amigos __
escondidos de

¢ Cuales son los nombres del perro
y el gato? ESCRIBE las letras para
descubrirlo.
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SIGUE
/ las puntadas
i conun lapiz |
o == wm= = | paraayudara |
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¥ latelaque |
X elegirias para |
el préximo |
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/ cuantos colores
§ usbelHada 8%
Madrina para hacer 14
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Buscando aJazzy

. Tiana y Naveen estdn pasando un ®
& momento maravilloso bailando juntos.
%‘IARCA

las dos |
\ imagenes |
Y iguales. /

¢Cual es

~ el nombre de
: esta luciérnaga?
: ENCIERRA

su nombre en
Jun circulo.

&,

aEStaS Lt e .l' L e
notas o
jazzeras A - Louwls - Ray :
algunos . M e o
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» Una noche especzal

¥ T'ana esta emocionada por la gran flesta en el Palacio esta %
noche, Y se esta asegurando de que el restaurante se vea
- \-‘., realmente bonito.
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UNE
f cada pilade
servilletas a '\
A 'a mesa con el &

&UQ mismo color

=% ! del mantel.

la primer
letra de cada
color del
mantel.

3 COLOREA
la (ltima servilleta

con tu color favorito.
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Una gran sorpresa x

Esta es la historia de como Mama Odie fue  cumpleafios”, djjo Tiana, entregandole a%

e

a una fiesta de cumpleanos sorpresa — iy
obtuvo la mayor sorpresa de todas!

Un dia, Tiana visitd a Mama Odie en

su casa magica. Tiana la encontrd
observando una bola de cristal. La bola
de cristal le mostro el futuro, y reveld que
Mama Odie estaria asistiendo a una fiesta
de cumplearios con la madre de Tiana.
Tiana no dijo nada cuando vio la imagen
en la bola de cristal.

“éPara qué has venido a verme, hja?”.
pregunté Mama Odie.
“Para invitarte a una fiesta de
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Mama Odie una colorida invitacion.

“Oh si, deberia haber adivinado”, Mama
Odie ri6. “Vi todo en mi bola de cristal”.
Tiana trato de no dejar nada afuera.

“La fiesta es para mi madre, Eudora”, djjo
ella. “Es una fiesta sorpresa, iasi que no
debes llegar tarde!”.

Mama Odie se rid entre dientes.“Le llevaré
algo especial. Tal vez una bufanda”.
Dentro de la bola de cristal, Mama Odie
vio a Eudora con la bufanda gue tenia en

mente. La bufanda era tan bonita que le

cumh

y ESCRIBE
cuantas velas uso
Mama Odie para iluminar
Su casa.




hubiera gustado tener una.

El dia de la fiesta, Mama Odie se vistio
con su mejor sombrero y su mejor abrigo
y se dirigio a la casa de Tiana.

“Me encantan las fiestas sorpresas”, dijjo
riendo Mama Odie mientras corria por
las calles. “Woho-Woho! éSe sorprendera
Eudora?”.

Pero cuando llegd, las luces se apagaron
y la casa guardd silencio. Mama Odie
cuidadosamente abrio la puerta y se
deslizd adentro. “Espero no llegar tarde”,

suspird.

Y entonces, un grito de alegria surgio de 1

la habitacion: “iSORPRESA!".

Mama Odie no podia creerlo. La sorpresa
no era para Eudora, iera para ella!

“Sabia que verias la fiesta en tu bola de
cristal”, explico Tiana,

“iAsi que te engafié para asegurarme de
que todavia te sorprenda!”.

“iRealmente lo lograste!”, admitid Mama
Odie.

iEsta pequena historia prueba que a veces

la inteligencia puede ganarle a la magjia!
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*. Tarjetqs submarinas />
o ® Recorta las cartas de la proxima pdgina @ ®
Y juega al juego favortto de Artel con tus

amigas.

COMO JUGAR
Repartir todas las cartas bocabajo. Cada jugador tiene sus cartas bocarriba,
pero SOLO puede mirar la carta de arriba. El jugador que vaya primero elige la
‘mejor’ estadistica (generalmente la mas alta) de su tarjeta superior, gjemplo
amabilidad. Todos los demas jugadores leen la MISMA estadistica. Quien tiene
el valor mas alto gana y pone todas las cartas superiores incluyendo su propia
carta al fondo de su pila. A continuacion, se elige la estadistica para la siguiente
ronda. Durante una ronda, si dos o mas cartas empatan, todas las cartas
se colocan a un lado y el mismo jugador elige otra vez su siguiente carta. El
ganador también toma las cartas que fueron colocadas a un lado. iEl primer
Jugador en ganar todas las cartas es el ganador del juego!

iSe parte
1,3 del juego!
-+ (| AGREGA tu

_ | propiafotoy |
| ESCRIBE }

Y, tus puntos

%, abajo. f*



Belleza = 1
Amabilidad = &
Inteligencia= 5

Belleza = 10
Amabilidad = 10
Inteligencia = 10

Belleza=0
Amabilidad = 0
Inteligencia = 8

Belleza = 7
Amabilidad = 8
Inteligencia = 7

Belleza = 1

Amabilidad = 9
Inteligencia = 10

Inteligencia = 8

f
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Amabilidad = 5
Inteligencia =7

Belleza =9
Amabilidad = 7
Inteligencia = 6

Belleza =
Amabilidad =
Inteligencia =

Belleza =
Amabilidad =
Inteligencia =









