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PLECE PASAR.
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INFORMACIS N TEMES
¥ GUIEN DEMONICS
2 LA RCLTSE




PESPUES DE ESA MUESTRA OLT A

MICK FLIRY..
BATALLA .
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Y SE GUE ESTA MUY
LEUDS, IPERD SE PARECE AL
MERCOEADDR!
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iConoce al jefe de la mafia que arrojatina
enorme sombra sobre Nueva York!

ORIGENES

Wilson Fisk era molestado debido
asugran tamafio cuando eraun
hifio, por lo que decidié crecer lo
mas fuerte y poderoso posible.
Estudio varias formas de artes
marciales y usé su habilidad para
descubrir las debilidades de los
demas para convertirse en el autor
intelectual criminal de Nueva York
conocido como Kingpin.
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PODERES I HABILIDADES

Puede que Kingpin no tenga iLa mezcla mortal de

poderes sobrehumanos, jpero cerebro y musculos

es increiblemente ligero para un i convertirtio al Kingpin

hombre tan grande, y tiene niveles B2 en el jefe criminal

maximos humanos de fuerza, o mas temido de Nueva

"9 resistenciay aguantel York, ya que su fuerza,
entrenamiento de

8 combate y genio criminal
lo convierten en un
enemigo aterrador!
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DIFERENCIAS

iMarca las ocho diferencias entre estas dos
imagenes de Kingpin en su oficina!
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IARTEFACTOS!

iResuelve estas actividades y ayuda a Spidey y a Merodeador
a crear algunos artefactos para usar contra Kingpin!

B === LA =B

iPRUEBA DE SONIDO! EJEMPLO

iMerodeador esta ajustando sus guantes con mﬂ. N,.“W
un cafion sénico para romper las ventanas .
de Kingpin! jMarca la onda de sonido que

coincida exactamente con el ejemplo para
encontrar la frecuencia correctal

apeem———Tl T LS
E o~ e e
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. = iLas gafas de visién de calor permitirian a Spidey y Merodeador
i VISION DE ver a Kingpin a través de las paredes! jAyuda a calibrarlos
CALOR! escribiendo letras en los cuadros para identificar los

personajes en la pantalla de las gafas!
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jMASCARA
MEJORADA!

jUsala base de
abajo para dibujar un
nuevo diseiio parala
mascara de Spidey
o Merodeador para
que Kingpin no los
reconozcal




iSENDERO DE LA VERDAD!

iResponde las preguntas correctamente para llevar a Spidey
hasta el Kingpin a través de los conductos de ventilacion! “
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" \‘ =0 » Kingpin no tiene poderes
o i

superhumanos... \
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e 2Qué tipo de arma ha
incorporado Kingpin
a su baston?
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4 / o ZEn qué ciudad estan .
- |y las Torres Fisk? Y R

»
Cual de estos es
6 Kingpin?
. » e s
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iLA PEOR
PESADILLA!

iSpidey esta teniendo otra pesadilla! jEscribe las letras correctas en
cada caslllero para identificar a los Stper Villanos que acechan en
lo profundo de sus suefios!
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iRASTREADOR!

Encuentra el camino correcto a travées del
laberinto, anotanto las letras por las que
atraviesas a tu paso, jluego reordena las
letras para decir el nombre del villano que
estarastreando Spidey!

INICIO
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iVILLANOS!

iKingpin contraté a otro villano para hacer su trabajo sucio!

iDescubre quién es usando las pistas para tachar alos

] Vvillanos uno por uno hasta que te quedes con el que fue
\ contratado por Kingpin!

El villano

0
coincide
con la
forma de esta
sombra.

La verdadera identidad del
villano NO ES Norman Osborn.
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El villano NO /
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El villano es

o originario

del planeta
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El ADN del villano NO

e contiene rastros del
ADN de otro animal.
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El villano NO
lleva ninguna
armadura.






HGRANDES ENEMIGOS
iDUENDE VERDE!

iLee para descubrir todo acerca de uno de los enemigos
mas famosos y peligrosos de Spidey!

iSUERO SUPERHUMANO!

Desesperado por mas poder, el brillante empresario
Norman Osborn probé un suero que mejoralafuerzaen
si mismo, jsin darse cuenta de que crearia una nueva
personalidad aterradora llamada Duende Verde!

iJUEGO DE PODER!

iOsbom decidié usar el Duende Verde para derrotar a
Spider-Man con el fin de demostrar su valentia ante
las pandillas de Nueva York y ganar mas poder al
convertirse en su lider!

2LO SABIAS?

iNorman Osborn usé su riqueza para
crear tecnologia al servicio del Duende
Verde, incluyendo una Armadura,

un Planeador, Bombas de Calabaza,
murciélagos afilados, etc!

DEBILIDAD:

Su mente inestable puede hacerlo
demasiado impulsivo, jlo que significa que
puede ser atraido a las trampas!

GRILLA DE PODER
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8880000000
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i
DE SPIDEY

ZLO SABIAS?

iLa apariencia del Duende
Verde se basa en una
pesadilla que Norman
Osborn solia tener de nifio!

PODERES:

e Fuerza
superhumana,
velocidad, aguante,

resistencia, agilidad
y reflejos.

Factor curativo.
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JWBATALLA DE COLOR!

E jAyuda a Spidey a enfrentarse al Duende Verde resolviendo

4 los acertijos, luego agrega un toque de color a la batalla!
]'CAM’"O DE HUMO! iMarca el rastro de humo que lleva hasta

el deslizador del Duende! S
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numera cada bombaen el ordenen

que Spidey deberia desactivarlas.

siguiendo el tamafio de la mechal Comenzando con la

mecha mas corta,

3
S
3
=
2
ke
g
@
g
g
3
2
)
= O
7 o
>
m
<
Q

SORPRESA

N
N



iMENSAJE OCULTO!

iKingpin escondié un mensaje secreto en el diario a continuacion!
iCopia cada letra de color rojo en los cuadros para revelarla!

B = == O B2

DAILY BUGLE

NUEVA YORK

IIDENTIDAD REVELADA!

Los cindadanos de Nueva York
dormiran mas tranquilos maiiana por
la noche, va que el empresario Wilson
Fisk le ha contado a este periodico
sobre sus planes para finalmente
revelar la identidad de Spider-Man, la
amenaza enmascarada que aterroriza
a la cindad.

Fisk, un miembro respetado de la
sociedad, afirma tener evidencia
enfatica que demuestra quién esta
detras de la mascara del notorio
vigilante, v prometio proporcionarla
a nuestro periodico antes de nuestra
fecha limite de impresion al final de

maiana.
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L ESTA SAL/ENDO EBTO. .
PERD B QLUIERD
SOSREVIVIR...

NG TE CONFES
CEMASIADD, TODO

ESO.. DME, SOSNDE fliye
ESTA ESTA EVIDENCIA

QUE HAS...
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CICENDS. DESPLES
DE ENVIAR ESE
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PRENSA, SABT
GUE WENCRTAS A v ES POR ESo

EVIDEMCIA. 7
NUNCA DIE SUEDE  POBLIES
WERDA.D LA TUVERA, h  TU Asnsn:

CBLIGANDS A M| NUEVS
GUARDAES PALDAS
A CEFEMDERME, LD
GLE TERMINS EN TU
MLUERTE ACC|IDEMTAL .

AN TENGO EL BRAZO
ENTUMECIDO, PARECS
IS FINALATENTE..,
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PAZA T B
BRAZO CAS| ESTA
RECLFERADCY
ASK... [FORILE

CNERTDD, SNOP - ;
APENAG TOCA &L TE PRECCUPAS FOR \ 1 e METDD ALLTPOR
SUELO, EMPIEZO CEDMASCARARME.. Ao [ NADE Mas, SPEEY.
A LANZARLE FERD DURANTE B . FERC ME AYUDHSTE
TELARARA. ¥ NO d | curee Ao, ERES 3 UM TEMPD ATRES,
HAY FORALE DE TOEL GLE PASA M : * ST GUE TEMIG SLE
PLUE ME V¥4, e [ CRMOLERTE

gﬁ! ,F" N;‘Lt f ‘ yfl e : 'I EsES UM VERDACERD

¢ *!',‘:',j,' : 'L'." HERCE ESTA NOCHE.

B senvias, avora § % B0 BELS
N srs4 Vo S4885 EN qifg’:ﬁﬁu
SLIEN CONEAR EN JERNTTRE DIAHNE
| 5o opsdAnIZACIEN. o i AEDARL
SEGLIRAMENTE H4824 B o &
CONSECLENCIAS. .

_DLE, CON BLIERTE, -

AHARIN MELLA EN Vi, lACAB0 OF DECIR
LOB MESOCIOS FOR

LN TIEANSD, FOMEOE0_

A VECES, ME FRESLUNTO

POR QUE INGISTO EN GER

S DER-AAN, L4 MAYORTY DE
LAS VECES, DERROTCO A UN
MALVADO ¥ ESTA DE NMUEVO
EN L4 CALLE UNOS MESES
AMAS TARDE.

PERC PONK A HOBIE

EN EL CAMING

CORRECTO, ES EL

THO0 DE COS4 QUE

MACE SLE TODO ¥ EN SLLANTO AL BLAN

VALEA L4 PENA. DE FINGEING TODO LO

| GUE LOGRS ES HACERME

DESFPERTAR. ES DECIR SUE,
DE AYORA EN ADELANTE,
SERE DOBLEMENTE
CLHDADOSD CON AdY
[DENTIDAD.. ALNSUE SOLo
BE4 FARA FROTEGER A
LAG FERSONAS SUE AE
TALPORTAN,
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